
Лего-газета, как один из инструментов организации 

исследовательской деятельности младших школьников. 

(из опыта работы) 

 

Информационные технологии властно входят в нашу жизнь и используются в разных 

вариациях с опорой на самые разнообразные творческие и учебные методы. Одним из 

таких методов являются Лего- технологии. Конструктор Лего возможно интегрировать как 

в учебные предметы и математического и гуманитарного цикла, так и во внеурочной 

деятельности. Игра с конструктором Лео развивает не только мелкую моторику и 

творческое воображение, но и инженерно- технические способности и 

коммуникационные умения. Разнообразие конструктора Лего позволяет построить любой 

сюжет, а соединяя этот сюжет с технологиями Анимэ, мы не только развиваем творческую 

инициативу, но и расширяем возможности самовыражения каждого ребёнка. Для 

перевода построенной истории в картинки можно использовать программное 

обеспечение STORYVISUALIZER, предоставленного сайтом http:// education.lego.  Все 

необходимые методические рекомендации и материалы можно взять на сайте 

https://education.lego  Для учащихся 1-4 классов предлагается знакомство и работа с 

компьютерной программой «STORYVISUALIZER». Для построения историй необходим 

конструктор «Развитие речи» - уникальный творческий инструмент, позволяющий 

совершенствовать навыки критического мышления, придумывать увлекательные истории, 

составлять план-схему своей истории, управлять действиями своих персонажей. Однако, 

можно строить увлекательные истории и из любого другого набора Лего и, даже, из 

разрозненных сборных комплектов, без опоры на конкретные фигурки или схемы, отдавая 

это на возможности детской фантазии. Я использую возможности Лего в проектной 

деятельности через создание Лего-газеты. 

Работа строится  плану: 

1. Мозговой штурм.(Определение темы газеты) 

2. Распределение по рабочим группам (исходя из общей темы, каждый ребёнок 

выбирает интересующее его направление) 

3. Обсуждение темы внутри рабочих групп (изучение характера героя, возможных 

действий, модель поведения в различных ситуациях или характерные черты 

использования предмета в жизни) 

4. Представление своих идей в виде Лего – постройки. 

5. Обыгрывание и составление лаконичного текста к сюжету. 

6. Оцифровывание результата(фото постройки необходимо загрузить в программу 

«STORYVISUALIZER») 

7. Непосредственная работа в программе «STORYVISUALIZER»(макет газеты, 

расположение фотографий и текста) 

8. Выпуск газеты. Презентация проекта. 

Задача педагога – координировать работу групп в заданной тематике и помощь в 

редактировании конечного текста и структуры газеты.  

 

https://yandex.ru/search/?text=http%3A%2F%2F+education.lego&clid=2270455&win=625&lr=213
https://education.lego/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 

Выпуски Лего- газеты «Лего-мир» 

 

 



 

 



 



 



 



 







 



 



 



 

 



 



 

 



 



 



 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 



 



 

 



 



 



 



 


